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Kéyttﬁjéopas

kayttojarjestelmd ja USB-portti:

Jos tietokoneessa on Win 98-, Win 2000-, Win ME- tai Win XP -

USB-portti: irrota PS2-portin sovitin (pyored liitin johdon péédssi)
Kytke johto USB-porttiin (virtaa ei tarvitse katkaista, varo purkauksia)

PS2-portti: lue asennusohjeet kdyttdoppaasta.

www.everyman.fi - vastauksia yleisesti esitettyihin kysymyksiin

Ohjainpuikko:
yksi napsautus

_

Vasen painike:
yksi napsautus

Keskipainike:
tuplaklikki

d\ Oikea painike:
hiiren oikea painike
(valikot)

PS2-lisdaportti:
toista syotto-
laitetta kuten
perinteistd hiirta
varten

Sddda hiiren asetukset
ohjauspaneelista
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Vierityspyori: automaatti-
vieritys klikkaamalla tai
vieritys ohjainpuikolla

Ohjainpuikko:
Napsautus-
voiman saato-
nuppi pohjassa

Reunanilmaisin: Kun
kohdistin torméé niky-
mattomadn seindin,
ohjainpuikon vetdminen
reunaan aktivoi kytkimen,
joka siirtad kohdistimen
haluttuun suuntaan.
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SECTION 1 JOHDANTO

Olemme iloisia, etta olet hankkinut Contourin RollerMouse™ Station -hiiriohjaimen

Olemme erittain iloisia, etta olet ostanut Contour Designin tuotteen.Contour RollerMouse Station on
vallankumouksellinen hiiriohjain, jonka avulla voit kayttaa tietokonetta mukavasti ja turvallisesti ja
samalla parantaa ty6skentelyn nopeutta ja tehokkuutta.

Contour RollerMouse -hiiriohjainta kaytettaessa kadet ja sormet lepaavat nappaimistolla, joten
hankala ja vaivalloinen hiiren kurottelu jaa pois. RollerMouse-ohjainta voidaan kayttaa kummallakin
kadella peukalolla ja sormenpailla ja kohdistimen ohjaus on sijoitettu jarkevimpaan mahdolliseen
paikkaan, aivan varsinaisen nappaimistén valilydntinappaimen alapuolelle. Ohjelmoitavat painikkeet
ja vierityspy0ra nopeuttavat usein toistuvia toimintoja, ja laitteen optinen ohjausjarjestelma takaa
kohdistimen liikkeiden tasmallisen hallinnan. RollerMouse parantaa perinteisen nappaimiston
ominaisuuksia. Lahes kaikki kayttdjarjestelmat tukevat RollerMousea, joka ei vaadi erillisiad ajureita.
Ihmisille, jotka eivat milldadn halua luopua perinteisesta hiiresta, RollerMouse-ohjaimessa on sita
varten erillinen PS2-portti.

Suositusten mukaisesti kdytettyna RollerMouse nostaa tietokonetydskentelyn mukavuuden,
turvallisuuden ja tuottavuuden aivan uudelle tasolle. Tama opas on laadittu helpottamaan
RollerMouse-hiiriohjaimen asennusta ja kayttod. Lue opas ENNEN RollerMousen asennusta.

Tarkista takuuehdot

Valmistaja Contour Design, Inc. mydntda RollerMouse-hiiriohjaimelle rajoitetun takuun. Taydelliset
takuuehdot ja takuuhuoltoa ja -korjauksia koskevat vaatimukset on esitetty taman oppaan lopussa.
Lue takuuehdot ennen kuin purat RollerMouse-hiiriohjaimen pakkauksestaan ja kokoat sen.

SECTION 2 KAYTON ALOITTAMINEN

Tarvitset...

e Internet-yhteyden, jos olet asentamassa RollerMouse-hiiriohjainta tietokoneeseen, jonka
kiyttojirjestelmi on Microsoft™ Windows 950 tai Windows NT®©, tai Apple™ Macintosh© -
tietokoneeseen, jonka kiyttojirjestelmé on Macintosh OS 9.X tai vanhempi.

o Eriiissi jirjestelmissd voidaan lisiiksi tarvita kiiyttojirjestelmén alkuperiisti asennus-CD:ti.



Tarkista liitantatyyppi

N |

[Kuva 1 — Erilaisia liittimia]

e Tarkasta tietokoneen liitin, johon RollerMouse-hiiriohjain on miiri kytkei. Jos et ole varma
jarjestelmissa kiytetyisti liitintyypeisti, tarkasta asia tietokoneen kiyttooppaasta tai kuvasta 1.
(PS2-liitin on pieni ja pyorei ja USB-liitin suorakaiteen muotoinen.)

e Eriissi jirjestelmissé voi olla sekd PS2- etti USB-portteja. Jos kiytossisi on tietokone, jonka
kiyttojirjestelmini on Microsoft® Windows 98™, Windows Me™, Windows 2000™ tai Windows
XP™ | Contour suosittelee, etti kytket RollerMousen USB-porttiin, jos jirjestelméssi on USB-
portti.

e Microsoft Windows NT™- ja Windows 95™ -kiyttojirjestelmit eivit suoraan tue USB-laitteita.
Noudata ohjeita, jotka on annettu RollerMousen kytkemisestii PS2-liittimeen.

e Jos olet kytkemiissi RollerMousea PS2-porttiin, siirry lukuun 3: PS2-PORTIN ASETUKSET

e Jos olet kytkemiissi RollerMousea USB-porttiin, siirry lukuun 4: ROLLERMOUSE

SECTION 3 PS2-PORTIN ASETUKSET

Tietokoneen edellyttamaét esivalmistelut

e Vaikka PS2 on vakioprotokolla, kiytossi on useita kolmansien osapuolten toimittamia PS2-
hiiriajureita, jotka eiviit toimi yhdessi RollerMousen kanssa. Contour suosittelee, etti poistat
kaikki tillaiset hiiriajurit paitsi Microsoft IntelliMouse© -ajurin (Contour tukee titi
ohjelmistoprotokollaa).

e Anna kaikkien nykyisten syottolaitteiden olla kytkettyni asennuksen aikana.

e Ota huomioon, etti jirjestelmé voi asennuksen aikana pyytii alkuperiisti
kayttojarjestelmilevykkeiti/CD:ti.

Kolmansien osapuolten toimittamat hiiriajurit poistetaan Windows-kayttojirjestelméistd seuraavasti:

e Napsauta hiirellé ensin tyopoydin Kiynnisti-painiketta, sitten "Asetukset' ja/tai
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"Ohjauspaneeli" ja napsauta lopuksi kahdesti "Lisaéi/Poista sovellus" -kuvaketta.

e Tarkista asennettujen ohjelmien luettelosta, siséiltyyko siihen hiiriajureita tai -
ohjelmia, kuten esim. "Logitech Mouseware' tai ""Kensington TurboMouse"

o Jos loydit téillaisia ajureita tai ohjelmistoja, poista ne kiynnistiimilli poisto-ohjelma
ja kiynnisti tietokone uudelleen néiyttoon ilmestyvien ohjeiden mukaan.

Jarjestelmén palautus Microsoft PS2 -portin hiiriajurin kéyttod varten:

Jos tietokoneessasi on Microsoft Windows 98-, Windows 2000-, Windows ME- tai
Windows XP -kdyttojdrjestelmd:

e Napsauta hiirelléi ensin "Kiynnisti'-painiketta, sitten ""Asetukset", sitten
"Ohjauspaneeli" ja lopuksi napsauta hiirelld kaksi kertaa "Jirjestelmi' -kuvaketta.
Joissakin jirjestelmissii voi olla oikopolku "Kiynnisti'-valikosta Ohjauspaneeliin, ja
joissakin jérjestelmissi voi olla liséiksi ""Tulostimet ja muut laitteet" -kuvake, jota on
napsautettava.

e  Valitse Laitehallinta-vililehti.

e Valitse vaihtoehto Hiiri ja suurenna kuva napsauttamalla sitten pientd '"+"-merkkia.
Hiiri-vaihtoehto avautuu niiyttoon luettelosta. Jos siini lukee "Microsoft PS2 port
mouse', sinun ei tarvitse tehda asialle sen enempéi. Siirry tiissi oppaassa eteenpéiin
lukuun "RollerMouse-hiiriohjaimen asennus'. Jos saat minki tahansa muun
sanoman, napsauta "Ominaisuudet'-painiketta.

e Napsauta "Ohjaimet"-vililehtea.

e Napsauta "Piivitd ohjain" -painiketta.

e Vastaa kehotteisiin ja valitse "choose the driver from a list" (valitse ohjain luettelosta)
e Valitse valmistajien luettelosta "Microsoft".

e Valitse laiteluettelosta ""Microsoft PS2 port mouse".

e Tee asennus valmiiksi vastaamalla kehotteisiin ja kiynnisti tietokone uudelleen
ohjeiden mukaan.

Jos koneessa on Microsoft Windows NT- tai Windows 95 -kdyttojdrjestelmd:

e Napsauta hiirelli ensin "Kéynnisti'-painiketta, sitten " Asetukset", sitten
"Ohjauspaneeli" ja lopuksi napsauta hiirelld kaksi kertaa "Hiiri'"-kuvaketta.

e Napsauta "Yleisti'"-vililehtea.

e Napsauta "Muuta".
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Hiiren painikkeiden kayttd

[Kuva 4] [Kuva §]

[Kuva 6]

RollerMouse-hiiriohjaimessa on kolme suurikokoista painiketta, joita on helppo kiyttai
molemmilla Kisillé ja joihin voidaan ohjelmoida erilaisia toimintoja. Myds ohjainpuikon
lisdipainikkeet ja vierityspyori ovat ohjelmoitavia.

Painikkeiden esiohjelmoidut (oletus)toiminnot ovat:
e Vasen painike: yksi napsautus
e Oikea painike: napsautus hiiren oikealla painikkeella (valikot)
e Keskipainike: tuplaklikki (vastaa hiiren kaksoisnapsautusta)
e Vierityspyori: tekstin vieritys
e  Vierityspyorin napsautus: automaattinen vieritys
Lisétietoja esiohjelmoitujen asetusten muuttamisesta on luvussa 7: ROLLERMOUSE”.

Ergonomian kannalta on hyddyllistd vaihtaa usein kétta ja sormia, joilla ohjainpuikkoa ja painikkeita kaytetdan.

-11 -



Vierityspyorin kaytto

Vierityspyori toimii kaikkien Microsoftin vieritysstandardeja tukevien ohjelmistosovellusten
kanssa. Vieritysti kiytetiifin yleensi kisiteltiessi suuria niiyttopintoja, kuten tekstiasiakirjoja,
hakemistoja ja Internet-sivuja.

Kun vierityspyorii pydritetiifin ylos tai alas, ndytto siirtyy ylos tai alas sen mukaan, kumpaan
suuntaan pyorii pyoritetiin. Vieritysmatka méiiriytyy ohjelmistosovelluksen mukaan, mutta
yleensi yksi pyorin "pykilid" siirtii ruudun niikymia ylos tai alas 1 - 3 tekstirivin verran.

Jos ohjelmistosovellus ei tunnista RollerMousen vierityspyorin komentoja, joko ohjelmisto tai
tietokoneen kiyttojarjestelmi ei tue Microsoftin vieritysstandardeja. Lisitietoja aiheesta
loydit luvusta 10: VIERITYSPYORAA TUKEVAN OHJELMISTON ASENNUS

Automaattivierityksen kdytto

Automaattista vieritysta kiytettiiessi nikyméi voidaan vierittiii automaattisesti ilman, etti
kayttijin tarvitsee puuttua asiaan. Automaattinen vieritys kiiynnistetiiin napsauttamalla
vierityspyoriai.

Kun vierityspyorii napsautetaan, tietokoneen niyttoon ilmestyy kaksi kuvaketta, joista toinen
jaa siihen paikkaan, jossa kohdistin oli, kun pyorii napsautettiin. Toinen liikkuu ohjainpuikon
mukana. Vierityksen suunta ja nopeus méiriytyy sen mukaan, miten kauas kiinteéin
kuvakkeen yli- tai alapuolelle liikkuva nuolikohdistin viedéin. Asiakirjan vieritys jatkuu,
kunnes jotakin painiketta napsautetaan.

Lisétietoja vierityspydriin ja automaattisen vierityksen asetusten muuttamisesta on luvussa 7:
“ROLLERMOUSE”.

Ergonomian kannalta on hyodyllistd vaihtaa usein kétta ja sormia, joilla ohjainpuikkoa ja painikkeita kaytetaan.

Reunailmaisimen kaytto

3 ot Evvign - Bl Weaine Meniming Satims  Optical Drchomingy - Micnmef) istvrret Erplorer
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RollerMouse-hiiriohjainta jatkuvasti kéytettiessi voi kdydi niin, etti ohjainpuikko ajautuu
adriasentoon oikealle tai vasemmalle, vaikka ruutukohdistin on jossakin niyton keskivaiheilla.
Niin voi tapahtua silloin, kun kéytetifin suuria niyttoji, asiakirjoja tai suurta niyton
erottelukykyi.

Voit nopeasti kasvattaa ohjainpuikon liikkuma-alaa ja kohdistaa sen suhteessa kohdistimeen
kiyttimiilla hyviksi RollerMousen reunanilmaisintoimintoa. Sitii kiytetifin seuraavasti:

e Vedi ohjainpuikkoa kevyesti oikealle tai vasemmalle, kunnes tunnet sen napsahtavan
kytkinti vasten laitteen sisilli.

e Niiyton kohdistin alkaa "liukua" ohjainpuikon liikkeen suuntaan (Kuva 7).
Lisétietoja reunanilmaisintoiminnosta 16yd:t luvusta 7: “ROLLERMOUSE”.
PS2-hiiriportin kaytto

RollerMouse-hiiriohjaimen oikeassa reunassa on kiinted PS2-lisiportti hiirti varten. Sen
avulla RollerMousen ohella voidaan kiyttii my6s "perinteistii" tai rullahiirt.

RollerMousen PS2-hiiriportti tukee standardinmukaista 3 painikkeen PS2-protokollaa.
Kiytinnossa kaikki PS2-yhteensopivat hiiret toimivat laitteessa, kun ne kytketiiin PS2-
lisiporttiin. RollerMousen PS2-liséiportti on myos ""lennosta vaihdettava'" eli PS2-hiiri voidaan
kytkei porttiin ja irrottaa portista, kun jirjestelmi on kytketty piélle. Yleensi PS2-laitteita
saa kytkei vain silloin, kun jéirjestelmii on pois péiltii hiiren ja/tai tietokoneen séhkdisten
vaurioiden vélttimiseksi.

Osa useilla painikkeilla varustetuista hiiristd ei toimi tdydellisesti, kun ne kytketdédn RollerMouse Station -
hiiriohjaimen PS2-porttin. Esimerkiksi kolmansien osapuolten toimittamat S5-painikkeiset hiiret,
joissa on vierityspyord, menettdvdt osan ohjelmoitavuudestaan, koska kyseisen laitteen oma
ajuri on kytketty pois paélta, jotta se ei vaikuttaisi haitallisesti RollerMousen toimintaan.

SECTION 7 ROLLERMOUSE-HIIRIOHJAIMEN ASETUKSET

RollerMouse-hiiriohjain on helppo saataa henkilékohtaisten mieltymystesi mukaan
kayttdbmukavuuden ja tuottavuuden optimoimiseksi. Saadét tehdaan laitteistoasetusten,
ohjelmistoasetusten tai naiden yhdistelmien avulla.
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Nopeusasetukset

Jos kohdistin tuntuu liikkuvan liian nopeasti tai hitaasti naytdssa, voit sdataa sen nopeutta
tietokoneen ohjaustaulun tavanomaisten hiiriasetusten avulla. Jos et 16yda hiiren ohjauspaneelia,
tutustu tietokoneen kayttboppaaseen tai ota yhteys asiakastukeen.

Ohjainpuikon asetukset

Napsautusvoima

E— e —

[Kuva 8]

Ohjainpuikon napsautusvoima voidaan s#itii viidelle tasolle. Siten voit siidelli siti voimaa,
jota ohjauspuikon napsauttamiseen vaaditaan. Vihitellen kun totut kdyttimiin RollerMousea,
napsautusvoimaa kannattaa lisiti, jolloin vahinkonapsautukset jidévit pois.

Voit lisiti tai vihentii napsautusvoimaa néin:

e Nosta nippiimistdo RollerMouse Station -hiiriohjaimen péilti ja kifinni RollerMouse
ylosalaisin. Napsautusvoiman séidtonuppi on ohjaimen pohjassa [Kuva 8]

e Siidi napsautusvoima hiiriohjaimen pohjassa olevasta nupista halutulle tasolle. Suuri
ympyri tarkoittaa suurta napsautusvoimaa ja pieni pienti.

Saato el vaikuta kohdistimen toimintaan.
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Ohjainpuikon napsautustoiminnon kytkeminen pois pailtd

[Kuva 9]

Ohjainpuikon napsautustoiminto voidaan haluttaessa ottaa pois péilti. Se tapahtuu niin:

¢ RollerMouse-hiiriohjaimen pohjassa on irrotettava kansi. Avaa se, jolloin péiiset
kisiksi ohjelmoinnin vaihtokytkimiin. Loydit ne [Kuvan 9] osoittamasta paikasta.

e Jos haluat kytkeé ohjainpuikon napsautustoiminnon pois kiytosti, kdainni kytkin nro
1 "Off"-asentoon painamalla se alas paperiliittimelli tai vastaavalla.

e Jos haluat kytkeé ohjainpuikon napsautustoiminnon péille, kidnna kytkin nro 1
"On'"-asentoon nostamalla se ylos paperiliittimelli tai vastaavalla.

Reunanilmaisimen toimintatapa

Reunanilmaisimella on kaksi toimintatapaa: hidas (Slow) ja nopea (Fast). Jos valitset hitaan
toimintatavan, kohdistin siirtyy sivusuunnassa hitaasti, jolloin voit pysiyttii kohdistimen
haluamassasi kohdassa vapauttamalla ohjainpuikon niin, ettei se enéi paina hiiriohjaimen
sivureunaan. Jos valitset nopean toimintatavan, kohdistin hyppii suoraan ndyton reunaan.
Reunanilmaisimen toimintatapa vaihdetaan seuraavasti:

¢ RollerMouse-hiiriohjaimen pohjassa on irrotettava kansi. Avaa se, jolloin paiset
kisiksi ohjelmoinnin vaihtokytkimiin. Loyd:it ne [Kuvan 9] osoittamasta paikasta.

e Jos haluat valita hitaan toimintatavan (oletusasetus), kifinné kytkin nro 2 " Off"'-
asentoon painamalla se alas paperiliittimelli tai vastaavalla.

e Jos haluat valita nopean toimintatavan, kifinni kytkin nro 2 "On'"-asentoon
nostamalla se ylos paperiliittimelli tai vastaavalla.

HUOM: Kéyta paperiliitintd tai vastaavaa vaihtokytkinten kdantdmiseen. Lyijy- tai kuulakérkikynan kaytto voi
vahingoittaa RollerMouse-hiiriohjainta, jos laitteen sisdén padsee grafiitti- tai mustehiukkasia.

Painikkeiden uudelleenohjelmointi

RollerMouse-hiiriohjaimen viiden painikkeen toimintaa ohjataan laitteen vaihtokytkimilli.
Vaihtokytkimet ovat hiiriohjaimen pohjassa olevan irrotettavan kannen alla. Loydét ne
[Kuvan 9] osoittamasta paikasta.
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¢ Kytkin 1 — Ohjainpuikon napsautus piille/pois (tehdasasetus on "péilld" (ON))

e Kytkin 2 — Reunailmaisimen toimintatavan valinta ((tehdasasetus on "pois pailta"
(OFF) eli hidas ))

e Kytkimet 3 & 4 — Vasemman painikkeen asetukset (tehdasasetus yksi napsautus)
e Kytkimet 5 & 6 — Keskipainikkeen asetus (tehdasasetus on kaksoisnapsautus)

e Kytkimet 7 & 8 — Oikean painikkeen asetukset (tehdasasetus on napsautus oikealla
painikkeella).

Voit ohjelmoida hiiren painikkeet uudelleen kaantamalla vaihtokytkimia seuraavan kaavion mukaan.

Vasen painike Vaihtokytkinten asetukset

3 4 3 4 3 4 3
ON [ X | X X |
OFF X X | X | X
Yksi napsautus Kaksoisklikkaus Oikea painike Vetolukko
(oletus)
Jos haluat.....
Keskipainike Vaihtokytkinten asetukset
5 6 5 6 5 6 5
ON X X X
OFF X X X X
Yksi napsautus Kaksoisklikkaus Oikea painike Vetolukko
(oletus)
Jos haluat.....
Oikea painike Vaihtokytkinten asetukset
7 8 7 8 7 8 7
ON X X X
OFF X X X X
Yksi napsautus Kaksoisklikkaus Oikea painike Vetolukko
(oletus)

Jos haluat.....
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SECTION 8 ROLLERMOUSE-HIIRIOHJAIMEN HOITO

RollerMouse-hiiriohjain on suunniteltu pitkdaikaiseen kayttdéon ja valmistettu parhaista
materiaaleista. Jos laitetta hoidetaan hyvin ja sen kunnossapidosta huolehditaan, sen kayttd
tarjoaa mukavutta, turvallisuutta ja tuottavuutta vuosiksi eteenpain.

Séilytd pakkauslaatikko

Kuljetusvaurioiden valttdmiseksi RollerMouse-hiiriohjain on pakattu suojamateriaaleihin. Sailyta
pakkaus ja suojamateriaalit mahdollista myéhempaa sailytysta, kuljetusta tai palautusta varten.

Ehkéiseva kunnossapito

e Varo kolhimasta tai pudottamasta RollerMouse-hiiriohjainta. Kiyti itseliimautuvia kumijalkoja,
joilla varmistetaan, etti nappiimisto ei piiise liukumaan RollerMouse-hiiriohjaimen pé:lli eiké
ohjain péise liikkumaan tyotasolla.

e Ole varovainen, kun Kisittelet nesteiti RollerMouse-hiiriohjaimen liheisyydessa.

e Al aseta esineiti ohjainpuikon piille tai kiiyti tarpeetonta voimaa kiiyttiessisi siti, jotta laitteen
herkit sisiosat eiviit vaurioidu.

Puhdistus
Ohjainpuikko

Ohjainpuikko voidaan aika ajoin joutua puhdistamaan, jolloin on syyta kiyttii
nukkaamatonta liinaa. Pidi puikkoa paikoillaan toisesta piisti samalla, kun pyyhit toisen
péén liinalla. Varo painamasta ohjainpuikkoa liian voimakkaasti, ettet vahingoita sen herkkia
siséiosia.

Irrotettavat rannetuet

RollerMouse-hiiriohjaimessa on 2 lycrapinnoitteista rannetukea. Tuet voidaan irrottaa
puhdistusta varten, jolloin ei ole vaaraa hiiriohjaimen siihkdosien vaurioitumisesta.

Irrota rannetuet ja puhdista ne pehmeillii kostealla liinalla. Anna niiden kuivua ennen kuin
kiinnitit ne takaisin RollerMouse-hiiriohjaimeen.

Sailytys ja kuljetus

Kayta RollerMouse-hiiriohjaimen sailytykseen ja kuljetukseen alkuperaispakkausta. Virheellinen
pakkaaminen ja kasittely saattavat vaurioittaa ohjainta.
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SECTION 9 ERGONOMIA

Ergonomia tarkoittaa laitteiden suunnittelua siten, ettd vahennetaan kaytdsta aiheutuvaa vasymista
ja haittaa.

RollerMouse-hiiriohjaimen kayttdmukavuuden ja -tyytyvaisyyden parantamiseksi suosittelemme,
ettd noudatat seuraavia ohjeita.

Jérjestd tyOpisteesi

Liheskéin kaikkia ty6asemia ei ole suunniteltu niin, etti hiiri olisi optimaalisessa kohdassa ja
vaatisi mahdollisimman vihéin kurottamista. RollerMouse-hiiriohjain sopii yleensé kaikkiin
tybasemiin ja ratkaisee siten kurottamisongelmat. Koska kaikki hiiripainikkeet ovat edessi
keskelli, niiden kidyttiiminen ei edellyti juuri poikkeamista normaalista Kirjoitusasennosta.
Hartia- ja kyynidrpiiongelmat johtuvat yleensi siiti, ettd kiisivartta joudutaan ojentamaan ja
tukemaan hiiren tai pallohiiren kiyton yhteydessa.

Vaihda kétté ja sormia usein

Tutkimuksissa on todettu, ettii saman liikkeen jatkuva toistaminen tai tyopisteen puutteellinen
suunnittelu voi aiheuttaa fyysisii vaivoja ja ranne-, kisivarsi- ja/tai kisivammoja.

Pidé kidet "optimaalisella tydskentelyalueella”

RollerMouse-hiiriohjain on tarkoitettu sijoitettavaksi suoraan nippéimiston eteen, johon myos
hiiren ohjauspainikkeet on ryhmitelty. Niin kéyttiiji ei joudu kurottelemaan hiirti. Lisiksi
kéyttija voi painikkeiden keskeisen sijainnin ansiosta helposti vaihtaa hiirikétti ja sormea,
jolloin yhteen lihasryhméiéin kohdistuva kuormitus vihenee.

SECTION 10 VIERITYSPYORAA TUKEVAN OHJELMISTON ASENNUS

Monet kayttojarjestelmat (Microsoft Windows 98, 98SE, Me, 2000, XP ja Apple OSX) tukevat
vierityspainikkeiden ja monipainikehiirten edellyttdmia protokollia, joten RollerMouse-hiiriohjaimen
kaytto ei edellyta mitaan erityistoimia. Jotkin kayttdjarjestelmat eivat kuitenkaan tule
monipainikehiiria ja vierityspainikkeita. Naita ovat:

Microsoft Windows 95

¢ RollerMouse toimii tavanomaisena syodttélaitteena ja hiiren niippiimet toimivat
normaalisti, mutta vierityspyorai ei toimi, ellet asenna lisdohjelmistoa.

e Tarvittava ohjelmisto voidaan ladata ILMAISEKSI RollerMousen kotisivulta. Voit
ladata ja asentaa ohjelmiston menemiilla osoitteeseen www.rollermouse.org ja
siirtymiélli ajurit -sivuille.
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Microsoft Windows NT

e RollerMouse toimii tavanomaisena syottolaitteena ja hiiren nippiimet toimivat
normaalisti, mutta vierityspyori ei toimi, ellet asenna liséiohjelmistoja.

e Tarvittava ohjelmisto voidaan ladata ILMAISEKSI RollerMousen kotisivulta. Voit
ladata ja asentaa ohjelmiston menemellé osoitteeseen www.rollermouse.org ja
siirtymillé ajurit -sivuille. Voit myos aktivoida scroll-toiminnon ajureitta. Kyseinen
”aktivointipolku” 16ytyy osoitteesta www.rollermouse.org

Macintosh OS 9.x tai vanhempi

¢ Contour Design suosittelee, ettii RollerMouse-hiiriohjaimen yhteydessi kiiytetisin USB
Overdrive® -ohjelmistoa, jos tietokoneessa on Mac OS 9.X tai titii vanhempi
kayttojarjestelmi. Ota kuitenkin huomioon, etti USB Overdrive -ohjelmiston asennus
ei ole vilttiméitonti Mac OS X -Kiiyttojirjestelmiin yhteydessa.

e USB Overdrive -ohjelmisto on saatavana Internetisti osoitteesta
http://www.usboverdrive.com.

e  Contour Design EI suosittele kiytettiviksi ohjelmiston painikeméirityksii
RollerMouse-hiiriohjaimen kanssa. USB Overdrive -ohjelmiston painikeméiritysten
kiytto ei johda toivottuun lopputulokseen.

HUOM: Vierityspyord toimii kaikkien Microsoftin vieritysstandardeja tukevien ohjelmistosovellusten kanssa.
Jos ohjelmistosovellus ei tunnista RollerMousen vierityspyordn komentoja ja olet jo asentanut
tarvittavat ohjelmistot kayttojarjestelmadn, syyna voi olla se, ettd ohjelmisto ei tue Microsoftin
vieritysstandardeja.

SECTION 11 TEKNINEN TUKI

RollerMouse-hiiriohjainta koskevaa teknista tukea on saatavana Contourin asiakaspalvelusta
seuraavasti:

Internetin valitykselld

RollerMousen Kotisivuilla osoitteessa www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html on
néihtivini viimeisimmaét uutiset, vianetsintiohjeet ja RollerMouse Station -hiiriohjaimen
kiyttoa koskevia yleisesti esitettyji kysymyksii. Palvelun tehostamiseksi ja nopeuttamiseksi
suosittelemme, etti tutustut ensin kotisivuihin ennen kuin otat yhteytti Everyman Oy:n
asiakaspalveluun muilla tavoin.

Séhkopostitse

Jos aiot lihettid meille sihkopostia RollerMouse-hiiriohjaimen kiytosti tai jos sinulla on
kysymyKksii, joita ei ole kisitelty kotisivullamme osoitteessa
www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html , liiheté viestisi Everyman Oy:n
asiakaspalveluun osoitteeseen info@everyman.fi. lmoita omat yhteystietosi ja esiti kuvaus
RollerMousen kiiytossi ilmenneistii ongelmasta tai ongelmista.
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Puhelimitse

Postitse

Korjaus

Soita RollerMouse toimittajalle Everyman Oy p. 09-825 615 26

Voit ottaa yhteytti myyjifsi myos postitse. [Imoita omat yhteystietosi ja esitd kuvaus
RollerMousen kiiytossé ilmenneistii ongelmasta tai ongelmista. Tiytettiivi vikaraporttilomake
1oytyy osoitteesta www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html

Takuuhuolto ja -korjaus asioissa ota yhteytta toimittajaasi, tayta vikaraporttilomake, lomake I0ytyy
www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html sivuilta. Liitd mukaan yhteystietosi ja kuvaus
laitteessa ilmenneista ongelmista. Laheta laite sen jalkeen toimittajallesi. Toimittaja ottaa yhteytta,
jos on jotakin kysyttavaa asiasta. Voit my0s lahettaa faksin tai sahkopostiviestin. Jos haluat lahettaa
huoltoa koskevaa sahkopostia tai sinulla on takuuta koskevia kysymyksia, ota yhteytta toimittajaasi.

Liittovaltion tietoliikennekomission (Federal Communications Commission - FCC)
edellyttdma ilmoitus

Laite tayttaa FCC Rules -saanttjen osan 15 vaatimukset. Laitetta on kaytettava seuraavien ehtojen
mukaan: (1) laite ei saa aiheuttaa haitallisia hairigita, ja (2) laitteen taytyy kestaa ulkopuoliset hairiot,
my0s sellaiset, jotka saattavat vaikuttaa sen toimintaan haitallisesti.

Vastuun rajoitus

Seuraava lauseke patee vain maissa, joissa tallaiset maaraykset ovat kansallisen lainsaadannon
mukaisia.

Contour Design, Inc. ei anna laitedokumentaatiolle minkaanlaista takuuta. Kaikki materiaali
toimitetaan asiakkaalle sellaisenaan. Vastuun rajoitus koskee mm. myyntikelpoisuutta ja sopivuutta
tiettyyn tarkoitukseen. Tassa asiakirjassa esitettyihin tietoihin voidaan tehda muutoksia ilman eri
ilmoitusta. Contour Design, Inc. ei vastaa mistaan virheista, joita tdhan asiakirjaan voi sisaltya.

SECTION 12 RAJOITETTU TAKUU

Everyman Oy myodntaa tuotteelle 1 vuoden vaihtotakuun. Viallinen tuote vaihdetaan uuteen.

Contour Design, Inc. sitoutuu harkintansa mukaan joko korjaamaan tai vaihtamaan tuotteen kahden
vuoden kuluessa ostopaivasta lukien laskuttamatta osista tai tydsta. Takuun rauettua ostaja maksaa
osista ja tyosta aiheutuneet kustannukset.

Tama RAJOITETTU TAKUU myoénnetaan ainoastaan tuotteen alkuperaiselle ostajalle. Takuu ei
koske luonnonkatastrofeista, vaarinkaytosta, virheellisesta kaytosta, virheellisesta asennuksesta tai
kunnossapidosta tai laitteen peukaloinnista johtuvia vikoja. Pyyddmme myo6s ottamaan huomioon,
etta tama rajoitettu takuu ei koske normaalia kulumista tai kuluvia osia tai kuljetusvaurioita eika
tuotteen kaytdstd mahdollisesti aiheutuvia epasuoria vahinkoja. Jos tuotteen valmistusnumero
irrotetaan tai se ei ole tunnistettavissa, takuu raukeaa.
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Jos laitteessa ilmenee valmistus- tai materiaalivirheitd, ostajalla on oikeus saada laite korjattua ja/tai
vaihdettua takuuehtojen mukaisesti. Valmistaja ei vastaa mahdollisista vahingoista, jotka johtuvat
siita, etta laitetta ei voida kayttda. Takuu antaa ostajalle tiettyja juridisia oikeuksia. Ostajalla voi
myos olla muita oikeuksia, jotka saattavat vaihdella osavaltiosta toiseen. Takuu saattaa myo6s

vaihdella maakohtaisesti Yhdysvaltojen ulkopuolella.

SECTION 13 VIANETSINTA

Ongelma ' Ratkaisu

Kohdistin liikkuu naytdssa lilan nopeasti tai liilan
hitaasti

Muuta hiiren asetuksia kayttdjarjestelman
hiiren ohjauspaneelista.

Ohjainpuikko on lilan herkka tai napsahtaa liian
helposti

Saada ohjainpuikon napsautusvoimaa.
Lisatietoja kohdassa "

Ohjainpuikon asetukset".

Kohdistin pysahtyy keskella nayttoa.

Kohdistin liikkuu naytdssa, vaikka sen ei pitaisi.

e Tarkista RollerMousen ja tietokoneen
valinen kaapelilitanta.

e Jos kohdistin liikkuu, siirra
ohjainpuikkoa vastakkaiseen suuntaan
ja kokeile uudelleen. Lisatietoja
kohdassa “

e Jos tietokoneessa on USB-portti, mutta
RollerMouse on kytketty PS2-porttiin,
kokeile USB-porttia. Lisatietoja ja
ohjeita kohdassa "Kytke RollerMouse
tietokoneeseen"

Kohdistin ei reagoi ohjainpuikon liikkeisiin.

e Tarkista RollerMousen ja tietokoneen
valinen kaapelilitanta.

e Jos kohdistin liikkuu, siirra
ohjainpuikkoa vastakkaiseen suuntaan
ja kokeile uudelleen. Lisatietoja
kohdassa “

Vierityspy0ra ei toimi.

e Eraat kayttdjarjestelmat ja
ohjelmistosovellukset eivat tue
vierityspyoran toimintoja ilman
lisdohjelmistoa. Lisatietoja sivulla 15,
"VIERITYSPYORAA TUKEVAN

OHJELMISTON ASENNUS"
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Perinteinen hiiri ei toimi, kun se on kytketty e Tarkista hiiren ja RollerMousen PS2-
RollerMousen PS2-lisaporttiin. portin valinen liitdnta.

e Perinteinen hiiresi voi edellyttaa
ajureita ja PS2-ohjelmointia, jotka eivat
ole RollerMousen kanssa
yhteensopivia. Lisatietoja sivulla 11
"PS2-hiiriport"
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