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Jos tietokoneessa on Win 98-, Win 2000-, Win ME- tai Win XP -
käyttöjärjestelmä ja USB-portti: 
 
USB-portti:  irrota PS2-portin sovitin (pyöreä liitin johdon päässä) 
 
Kytke johto USB-porttiin (virtaa ei tarvitse katkaista, varo purkauksia)

PS2-portti: lue asennusohjeet käyttöoppaasta. 

Ohjainpuikko: 
yksi napsautus 

Vasen painike: 
yksi napsautus 

Keskipainike: 
tuplaklikki 

Oikea painike:  
hiiren oikea painike 
(valikot) 

Vierityspyörä: automaatti- 
vieritys klikkaamalla tai 
vieritys ohjainpuikolla 

PS2-lisäportti: 
toista syöttö-
laitetta kuten 
perinteistä hiirtä 
varten 

Ohjainpuikko: 
Napsautus-
voiman säätö-
nuppi pohjassa

Säädä hiiren asetukset 
ohjauspaneelista  

Reunanilmaisin: Kun 
kohdistin törmää näky-
mättömään seinään, 
ohjainpuikon vetäminen 
reunaan aktivoi kytkimen, 
joka siirtää kohdistimen 
haluttuun suuntaan. 
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SECTION 1 JOHDANTO 

Olemme iloisia, että olet hankkinut Contourin RollerMouse™ Station -hiiriohjaimen 

Olemme erittäin iloisia, että olet ostanut Contour Designin tuotteen.Contour RollerMouse Station on 
vallankumouksellinen hiiriohjain, jonka avulla voit käyttää tietokonetta mukavasti ja turvallisesti ja 
samalla parantaa työskentelyn nopeutta ja tehokkuutta. 

Contour RollerMouse -hiiriohjainta käytettäessä kädet ja sormet lepäävät näppäimistöllä, joten 
hankala ja vaivalloinen hiiren kurottelu jää pois. RollerMouse-ohjainta voidaan käyttää kummallakin 
kädellä peukalolla ja sormenpäillä ja kohdistimen ohjaus on sijoitettu järkevimpään mahdolliseen 
paikkaan, aivan varsinaisen näppäimistön välilyöntinäppäimen alapuolelle. Ohjelmoitavat painikkeet 
ja vierityspyörä nopeuttavat usein toistuvia toimintoja, ja laitteen optinen ohjausjärjestelmä takaa 
kohdistimen liikkeiden täsmällisen hallinnan. RollerMouse parantaa perinteisen näppäimistön 
ominaisuuksia. Lähes kaikki käyttöjärjestelmät tukevat RollerMousea, joka ei vaadi erillisiä ajureita. 
Ihmisille, jotka eivät millään halua luopua perinteisestä hiirestä, RollerMouse-ohjaimessa on sitä 
varten erillinen PS2-portti. 

Suositusten mukaisesti käytettynä RollerMouse nostaa tietokonetyöskentelyn mukavuuden, 
turvallisuuden ja tuottavuuden aivan uudelle tasolle. Tämä opas on laadittu helpottamaan 
RollerMouse-hiiriohjaimen asennusta ja käyttöä. Lue opas ENNEN RollerMousen asennusta. 

Tarkista takuuehdot 

Valmistaja Contour Design, Inc. myöntää RollerMouse-hiiriohjaimelle rajoitetun takuun. Täydelliset 
takuuehdot ja takuuhuoltoa ja -korjauksia koskevat vaatimukset on esitetty tämän oppaan lopussa. 
Lue takuuehdot ennen kuin purat RollerMouse-hiiriohjaimen pakkauksestaan ja kokoat sen. 

SECTION 2 KÄYTÖN ALOITTAMINEN  

Tarvitset… 

• Internet-yhteyden, jos olet asentamassa RollerMouse-hiiriohjainta tietokoneeseen, jonka 
käyttöjärjestelmä on Microsoft Windows 95 tai Windows NT, tai Apple Macintosh -
tietokoneeseen, jonka käyttöjärjestelmä on Macintosh OS 9.X tai vanhempi.  

• Eräissä järjestelmissä voidaan lisäksi tarvita käyttöjärjestelmän alkuperäistä asennus-CD:tä. 
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Tarkista liitäntätyyppi 

 

[Kuva 1 – Erilaisia liittimiä] 

• Tarkasta tietokoneen liitin, johon RollerMouse-hiiriohjain on määrä kytkeä. Jos et ole varma 
järjestelmässä käytetyistä liitintyypeistä, tarkasta asia tietokoneen käyttöoppaasta tai kuvasta 1. 
(PS2-liitin on pieni ja pyöreä ja USB-liitin suorakaiteen muotoinen.) 

• Eräissä järjestelmissä voi olla sekä PS2- että USB-portteja. Jos käytössäsi on tietokone, jonka 
käyttöjärjestelmänä on Microsoft® Windows 98™, Windows Me™, Windows 2000™ tai Windows 
XP™ , Contour suosittelee, että kytket RollerMousen USB-porttiin, jos järjestelmässä on USB- 
portti. 

• Microsoft Windows NT™- ja Windows 95™ -käyttöjärjestelmät eivät suoraan tue USB-laitteita. 
Noudata ohjeita, jotka on annettu RollerMousen kytkemisestä PS2-liittimeen. 

• Jos olet kytkemässä RollerMousea PS2-porttiin, siirry lukuun 3: PS2-PORTIN ASETUKSET  

• Jos olet kytkemässä RollerMousea USB-porttiin, siirry lukuun 4: ROLLERMOUSE 

 

 

SECTION 3 PS2-PORTIN ASETUKSET  

Tietokoneen edellyttämät esivalmistelut  

• Vaikka PS2 on vakioprotokolla, käytössä on useita kolmansien osapuolten toimittamia PS2-
hiiriajureita, jotka eivät toimi yhdessä RollerMousen kanssa. Contour suosittelee, että poistat 
kaikki tällaiset hiiriajurit paitsi Microsoft IntelliMouse© -ajurin (Contour tukee tätä 
ohjelmistoprotokollaa). 

• Anna kaikkien nykyisten syöttölaitteiden olla kytkettynä asennuksen aikana. 

• Ota huomioon, että järjestelmä voi asennuksen aikana pyytää alkuperäistä 
käyttöjärjestelmälevykkeitä/CD:tä. 

Kolmansien osapuolten toimittamat hiiriajurit poistetaan Windows-käyttöjärjestelmästä seuraavasti: 

• Napsauta hiirellä ensin työpöydän Käynnistä-painiketta, sitten "Asetukset" ja/tai 
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"Ohjauspaneeli" ja napsauta lopuksi kahdesti "Lisää/Poista sovellus" -kuvaketta. 

• Tarkista asennettujen ohjelmien luettelosta, sisältyykö siihen hiiriajureita tai -
ohjelmia, kuten esim. "Logitech Mouseware" tai "Kensington TurboMouse" 

 

• Jos löydät tällaisia ajureita tai ohjelmistoja, poista ne käynnistämällä poisto-ohjelma 
ja käynnistä tietokone uudelleen näyttöön ilmestyvien ohjeiden mukaan. 

Järjestelmän palautus Microsoft PS2 -portin hiiriajurin käyttöä varten: 

Jos tietokoneessasi on Microsoft Windows 98-, Windows 2000-, Windows ME- tai 
Windows XP -käyttöjärjestelmä: 

• Napsauta hiirellä ensin "Käynnistä"-painiketta, sitten "Asetukset", sitten 
"Ohjauspaneeli" ja lopuksi napsauta hiirellä kaksi kertaa "Järjestelmä"-kuvaketta. 
Joissakin järjestelmissä voi olla oikopolku "Käynnistä"-valikosta Ohjauspaneeliin, ja 
joissakin järjestelmissä voi olla lisäksi "Tulostimet ja muut laitteet" -kuvake, jota on 
napsautettava. 

• Valitse Laitehallinta-välilehti. 

• Valitse vaihtoehto Hiiri ja suurenna kuva napsauttamalla sitten pientä  "+"-merkkiä. 
Hiiri-vaihtoehto avautuu näyttöön luettelosta. Jos siinä lukee "Microsoft PS2 port 
mouse", sinun ei tarvitse tehdä asialle sen enempää. Siirry tässä oppaassa eteenpäin 
lukuun "RollerMouse-hiiriohjaimen asennus". Jos saat minkä tahansa muun 
sanoman, napsauta "Ominaisuudet"-painiketta. 

• Napsauta "Ohjaimet"-välilehteä. 

• Napsauta "Päivitä ohjain" -painiketta. 

• Vastaa kehotteisiin ja valitse  "choose the driver from a list" (valitse ohjain luettelosta)  

• Valitse valmistajien luettelosta "Microsoft". 

• Valitse laiteluettelosta "Microsoft PS2 port mouse".  

• Tee asennus valmiiksi vastaamalla kehotteisiin ja käynnistä tietokone uudelleen 
ohjeiden mukaan.  

Jos koneessa on Microsoft Windows NT- tai Windows 95 -käyttöjärjestelmä: 

• Napsauta hiirellä ensin "Käynnistä"-painiketta, sitten "Asetukset", sitten 
"Ohjauspaneeli" ja lopuksi napsauta hiirellä kaksi kertaa "Hiiri"-kuvaketta. 

• Napsauta "Yleistä"-välilehteä. 

• Napsauta "Muuta". 
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Hiiren painikkeiden käyttö 

                   

[Kuva 4]     [Kuva 5] 

 

[Kuva 6] 

RollerMouse-hiiriohjaimessa on kolme suurikokoista painiketta, joita on helppo käyttää 
molemmilla käsillä ja joihin voidaan ohjelmoida erilaisia toimintoja. Myös ohjainpuikon 
lisäpainikkeet ja vierityspyörä ovat ohjelmoitavia. 

Painikkeiden esiohjelmoidut (oletus)toiminnot ovat: 

• Vasen painike: yksi napsautus 

• Oikea painike: napsautus hiiren oikealla painikkeella (valikot) 

• Keskipainike: tuplaklikki (vastaa hiiren kaksoisnapsautusta) 

• Vierityspyörä: tekstin vieritys 

• Vierityspyörän napsautus: automaattinen vieritys 

Lisätietoja esiohjelmoitujen asetusten muuttamisesta on luvussa 7: ROLLERMOUSE”.   

Ergonomian kannalta on hyödyllistä vaihtaa usein kättä ja sormia, joilla ohjainpuikkoa ja painikkeita käytetään. 
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Vierityspyörän käyttö  

Vierityspyörä toimii kaikkien Microsoftin vieritysstandardeja tukevien ohjelmistosovellusten 
kanssa. Vieritystä käytetään yleensä käsiteltäessä suuria näyttöpintoja, kuten tekstiasiakirjoja, 
hakemistoja ja Internet-sivuja.  

Kun vierityspyörää pyöritetään ylös tai alas, näyttö siirtyy ylös tai alas sen mukaan, kumpaan 
suuntaan pyörää pyöritetään. Vieritysmatka määräytyy ohjelmistosovelluksen mukaan, mutta 
yleensä yksi pyörän "pykälä" siirtää ruudun näkymää ylös tai alas 1 - 3 tekstirivin verran. 

Jos ohjelmistosovellus ei tunnista RollerMousen vierityspyörän komentoja, joko ohjelmisto tai 
tietokoneen käyttöjärjestelmä ei tue Microsoftin vieritysstandardeja. Lisätietoja aiheesta 
löydät luvusta 10: VIERITYSPYÖRÄÄ TUKEVAN OHJELMISTON ASENNUS 

Automaattivierityksen käyttö 

Automaattista vieritystä käytettäessä näkymää voidaan vierittää automaattisesti ilman, että 
käyttäjän tarvitsee puuttua asiaan. Automaattinen vieritys käynnistetään napsauttamalla 
vierityspyörää. 

Kun vierityspyörää napsautetaan, tietokoneen näyttöön ilmestyy kaksi kuvaketta, joista toinen 
jää siihen paikkaan, jossa kohdistin oli, kun pyörää napsautettiin. Toinen liikkuu ohjainpuikon 
mukana. Vierityksen suunta ja nopeus määräytyy sen mukaan, miten kauas kiinteän 
kuvakkeen ylä- tai alapuolelle liikkuva nuolikohdistin viedään. Asiakirjan vieritys jatkuu, 
kunnes jotakin painiketta napsautetaan. 

Lisätietoja vierityspyörän ja automaattisen vierityksen asetusten muuttamisesta on luvussa 7: 
“ROLLERMOUSE”.   

Ergonomian kannalta on hyödyllistä vaihtaa usein kättä ja sormia, joilla ohjainpuikkoa ja painikkeita käytetään. 

 

Reunailmaisimen käyttö 

 

 

 

 

 

 

 

[Kuva 7] 
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RollerMouse-hiiriohjainta jatkuvasti käytettäessä voi käydä niin, että ohjainpuikko ajautuu 
ääriasentoon oikealle tai vasemmalle, vaikka ruutukohdistin on jossakin näytön keskivaiheilla. 
Näin voi tapahtua silloin, kun käytetään suuria näyttöjä, asiakirjoja tai suurta näytön 
erottelukykyä. 

Voit nopeasti kasvattaa ohjainpuikon liikkuma-alaa ja kohdistaa sen suhteessa kohdistimeen 
käyttämällä hyväksi RollerMousen reunanilmaisintoimintoa. Sitä käytetään seuraavasti: 

• Vedä ohjainpuikkoa kevyesti oikealle tai vasemmalle, kunnes tunnet sen napsahtavan 
kytkintä vasten laitteen sisällä.  

• Näytön kohdistin alkaa "liukua" ohjainpuikon liikkeen suuntaan (Kuva 7). 

Lisätietoja reunanilmaisintoiminnosta löydät luvusta 7: “ROLLERMOUSE”. 

PS2-hiiriportin käyttö 

RollerMouse-hiiriohjaimen oikeassa reunassa on kiinteä PS2-lisäportti hiirtä varten. Sen 
avulla RollerMousen ohella voidaan käyttää myös "perinteistä" tai rullahiirtä. 

 

 

RollerMousen PS2-hiiriportti tukee standardinmukaista 3 painikkeen PS2-protokollaa. 
Käytännössä kaikki PS2-yhteensopivat hiiret toimivat laitteessa, kun ne kytketään PS2-
lisäporttiin. RollerMousen PS2-lisäportti on myös "lennosta vaihdettava" eli PS2-hiiri voidaan 
kytkeä porttiin ja irrottaa portista, kun järjestelmä on kytketty päälle. Yleensä PS2-laitteita 
saa kytkeä vain silloin, kun järjestelmä on pois päältä hiiren ja/tai tietokoneen sähköisten 
vaurioiden välttämiseksi. 

Osa useilla painikkeilla varustetuista hiiristä ei toimi täydellisesti, kun ne kytketään RollerMouse Station -
hiiriohjaimen PS2-porttin. Esimerkiksi kolmansien osapuolten toimittamat 5-painikkeiset hiiret, 
joissa on vierityspyörä, menettävät osan ohjelmoitavuudestaan, koska kyseisen laitteen oma 
ajuri on kytketty pois päältä, jotta se ei vaikuttaisi haitallisesti RollerMousen toimintaan. 

SECTION 7 ROLLERMOUSE-HIIRIOHJAIMEN ASETUKSET 

RollerMouse-hiiriohjain on helppo säätää henkilökohtaisten mieltymystesi mukaan 
käyttömukavuuden ja tuottavuuden optimoimiseksi. Säädöt tehdään laitteistoasetusten, 
ohjelmistoasetusten tai näiden yhdistelmien avulla.  
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Nopeusasetukset 

Jos kohdistin tuntuu liikkuvan liian nopeasti tai hitaasti näytössä, voit säätää sen nopeutta 
tietokoneen ohjaustaulun tavanomaisten hiiriasetusten avulla. Jos et löydä hiiren ohjauspaneelia, 
tutustu tietokoneen käyttöoppaaseen tai ota yhteys asiakastukeen.  

 

 

Ohjainpuikon asetukset 

Napsautusvoima 

 

[Kuva 8] 

Ohjainpuikon napsautusvoima voidaan säätää viidelle tasolle. Siten voit säädellä sitä voimaa, 
jota ohjauspuikon napsauttamiseen vaaditaan. Vähitellen kun totut käyttämään RollerMousea, 
napsautusvoimaa kannattaa lisätä, jolloin vahinkonapsautukset jäävät pois. 

Voit lisätä tai vähentää napsautusvoimaa näin: 

• Nosta näppäimistö RollerMouse Station -hiiriohjaimen päältä ja käännä RollerMouse 
ylösalaisin. Napsautusvoiman säätönuppi on ohjaimen pohjassa  [Kuva 8] 

 

• Säädä napsautusvoima hiiriohjaimen pohjassa olevasta nupista halutulle tasolle. Suuri 
ympyrä tarkoittaa suurta napsautusvoimaa ja pieni pientä. 

Säätö ei vaikuta kohdistimen toimintaan. 
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Ohjainpuikon napsautustoiminnon kytkeminen pois päältä 

 

[Kuva 9] 

Ohjainpuikon napsautustoiminto voidaan haluttaessa ottaa pois päältä. Se tapahtuu näin: 

• RollerMouse-hiiriohjaimen pohjassa on irrotettava kansi. Avaa se, jolloin pääset 
käsiksi ohjelmoinnin vaihtokytkimiin. Löydät ne [Kuvan 9] osoittamasta paikasta. 

• Jos haluat kytkeä ohjainpuikon napsautustoiminnon pois käytöstä, käännä kytkin nro 
1 "Off"-asentoon painamalla se alas paperiliittimellä tai vastaavalla. 

• Jos haluat kytkeä ohjainpuikon napsautustoiminnon päälle, käännä kytkin nro 1 
"On"-asentoon  nostamalla se ylös paperiliittimellä tai vastaavalla. 

Reunanilmaisimen toimintatapa 

Reunanilmaisimella on kaksi toimintatapaa: hidas (Slow) ja nopea (Fast). Jos valitset hitaan 
toimintatavan, kohdistin siirtyy sivusuunnassa hitaasti, jolloin voit pysäyttää kohdistimen 
haluamassasi kohdassa vapauttamalla ohjainpuikon niin, ettei se enää paina hiiriohjaimen 
sivureunaan. Jos valitset nopean toimintatavan, kohdistin hyppää suoraan näytön reunaan. 
Reunanilmaisimen toimintatapa vaihdetaan seuraavasti: 

• RollerMouse-hiiriohjaimen pohjassa on irrotettava kansi. Avaa se, jolloin pääset 
käsiksi ohjelmoinnin vaihtokytkimiin. Löydät ne [Kuvan 9] osoittamasta paikasta. 

• Jos haluat valita hitaan toimintatavan (oletusasetus), käännä kytkin nro 2 "Off"-
asentoon painamalla se alas paperiliittimellä tai vastaavalla.  

• Jos haluat valita nopean toimintatavan, käännä kytkin nro 2 "On"-asentoon 
nostamalla se ylös paperiliittimellä tai vastaavalla.  

HUOM: Käytä paperiliitintä tai vastaavaa vaihtokytkinten kääntämiseen. Lyijy- tai kuulakärkikynän käyttö voi 
vahingoittaa RollerMouse-hiiriohjainta, jos laitteen sisään pääsee grafiitti- tai mustehiukkasia. 

Painikkeiden uudelleenohjelmointi 

RollerMouse-hiiriohjaimen viiden painikkeen toimintaa ohjataan laitteen vaihtokytkimillä. 
Vaihtokytkimet ovat hiiriohjaimen pohjassa olevan irrotettavan kannen alla. Löydät ne 
[Kuvan 9] osoittamasta paikasta. 
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• Kytkin 1 – Ohjainpuikon napsautus päälle/pois (tehdasasetus on "päällä" (ON)) 

• Kytkin 2 – Reunailmaisimen toimintatavan valinta ((tehdasasetus on "pois päältä" 
(OFF) eli hidas )) 

• Kytkimet 3 & 4 – Vasemman painikkeen asetukset (tehdasasetus yksi napsautus) 

• Kytkimet 5 & 6 – Keskipainikkeen asetus (tehdasasetus on kaksoisnapsautus) 

• Kytkimet 7 & 8 – Oikean painikkeen asetukset (tehdasasetus on napsautus oikealla 
painikkeella). 

Voit ohjelmoida hiiren painikkeet uudelleen kääntämällä vaihtokytkimiä seuraavan kaavion mukaan. 

 
Vasen painike Vaihtokytkinten asetukset 

 3 4  3 4  3 4  3 4 
ON X X  X       X 
OFF     X  X X  X  

Yksi napsautus Kaksoisklikkaus  Oikea painike Vetolukko 
(oletus) 

Jos haluat….. 
 

Keskipainike Vaihtokytkinten asetukset 
 5 6  5 6  5 6  5 6 
ON X X  X       X 
OFF     X  X X  X  

Yksi napsautus Kaksoisklikkaus  Oikea painike Vetolukko 
 (oletus) 

Jos haluat….. 
 

Oikea painike Vaihtokytkinten asetukset 
 7 8  7 8  7 8  7 8 
ON X X  X       X 
OFF     X  X X  X  

Yksi napsautus Kaksoisklikkaus  Oikea painike Vetolukko 
  (oletus) 
Jos haluat….. 
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SECTION 8 ROLLERMOUSE-HIIRIOHJAIMEN HOITO  
RollerMouse-hiiriohjain on suunniteltu pitkäaikaiseen käyttöön ja valmistettu parhaista 
materiaaleista. Jos laitetta hoidetaan hyvin ja sen kunnossapidosta huolehditaan, sen käyttö 
tarjoaa mukavutta, turvallisuutta ja tuottavuutta vuosiksi eteenpäin. 

Säilytä pakkauslaatikko 

Kuljetusvaurioiden välttämiseksi RollerMouse-hiiriohjain on pakattu suojamateriaaleihin. Säilytä 
pakkaus ja suojamateriaalit mahdollista myöhempää säilytystä, kuljetusta tai palautusta varten. 

 

Ehkäisevä kunnossapito  

• Varo kolhimasta tai pudottamasta RollerMouse-hiiriohjainta. Käytä itseliimautuvia kumijalkoja, 
joilla varmistetaan, että näppäimistö ei pääse liukumaan RollerMouse-hiiriohjaimen päällä eikä 
ohjain pääse liikkumaan työtasolla. 

• Ole varovainen, kun käsittelet nesteitä RollerMouse-hiiriohjaimen läheisyydessä. 

• Älä aseta esineitä ohjainpuikon päälle tai käytä tarpeetonta voimaa käyttäessäsi sitä, jotta laitteen 
herkät sisäosat eivät vaurioidu. 

Puhdistus 

Ohjainpuikko 

Ohjainpuikko voidaan aika ajoin joutua puhdistamaan, jolloin on syytä käyttää 
nukkaamatonta liinaa. Pidä puikkoa paikoillaan toisesta päästä samalla, kun pyyhit toisen 
pään liinalla. Varo painamasta ohjainpuikkoa liian voimakkaasti, ettet vahingoita sen herkkiä 
sisäosia. 

Irrotettavat rannetuet 

RollerMouse-hiiriohjaimessa on 2 lycrapinnoitteista rannetukea. Tuet voidaan irrottaa 
puhdistusta varten, jolloin ei ole vaaraa hiiriohjaimen sähköosien vaurioitumisesta. 

Irrota rannetuet ja puhdista ne pehmeällä kostealla liinalla. Anna niiden kuivua ennen kuin 
kiinnität ne takaisin RollerMouse-hiiriohjaimeen.  

Säilytys ja kuljetus 

Käytä RollerMouse-hiiriohjaimen säilytykseen ja kuljetukseen alkuperäispakkausta. Virheellinen 
pakkaaminen ja käsittely saattavat vaurioittaa ohjainta. 
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SECTION 9 ERGONOMIA 

Ergonomia tarkoittaa laitteiden suunnittelua siten, että vähennetään käytöstä aiheutuvaa väsymistä 
ja haittaa.  

RollerMouse-hiiriohjaimen käyttömukavuuden ja -tyytyväisyyden parantamiseksi suosittelemme, 
että noudatat seuraavia ohjeita. 

Järjestä työpisteesi 

Läheskään kaikkia työasemia ei ole suunniteltu niin, että hiiri olisi optimaalisessa kohdassa ja 
vaatisi mahdollisimman vähän kurottamista. RollerMouse-hiiriohjain sopii yleensä kaikkiin 
työasemiin ja ratkaisee siten kurottamisongelmat. Koska kaikki hiiripainikkeet ovat edessä 
keskellä, niiden käyttäminen ei edellytä juuri poikkeamista normaalista kirjoitusasennosta. 
Hartia- ja kyynärpääongelmat johtuvat yleensä siitä, että käsivartta joudutaan ojentamaan ja 
tukemaan hiiren tai pallohiiren käytön yhteydessä. 

Vaihda kättä ja sormia usein 

Tutkimuksissa on todettu, että saman liikkeen jatkuva toistaminen tai työpisteen puutteellinen 
suunnittelu voi aiheuttaa fyysisiä vaivoja ja ranne-, käsivarsi- ja/tai käsivammoja. 

Pidä kädet "optimaalisella työskentelyalueella" 

RollerMouse-hiiriohjain on tarkoitettu sijoitettavaksi suoraan näppäimistön eteen, johon myös 
hiiren ohjauspainikkeet on ryhmitelty. Näin käyttäjä ei joudu kurottelemaan hiirtä. Lisäksi 
käyttäjä voi painikkeiden keskeisen sijainnin ansiosta helposti vaihtaa hiirikättä ja sormea, 
jolloin yhteen lihasryhmään kohdistuva kuormitus vähenee. 

 

SECTION 10 VIERITYSPYÖRÄÄ TUKEVAN OHJELMISTON ASENNUS 
Monet käyttöjärjestelmät (Microsoft Windows 98, 98SE, Me, 2000, XP ja Apple OSX) tukevat 
vierityspainikkeiden ja monipainikehiirten edellyttämiä protokollia, joten RollerMouse-hiiriohjaimen 
käyttö ei edellytä mitään erityistoimia. Jotkin käyttöjärjestelmät eivät kuitenkaan tule 
monipainikehiiriä ja vierityspainikkeita. Näitä ovat: 

Microsoft Windows 95 

• RollerMouse toimii tavanomaisena syöttölaitteena ja hiiren näppäimet toimivat 
normaalisti, mutta vierityspyörä ei toimi, ellet asenna lisäohjelmistoa.  

• Tarvittava ohjelmisto voidaan ladata ILMAISEKSI RollerMousen kotisivulta. Voit 
ladata ja asentaa ohjelmiston menemällä osoitteeseen  www.rollermouse.org  ja 
siirtymällä ajurit -sivuille. 
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Microsoft Windows NT 

• RollerMouse toimii tavanomaisena syöttölaitteena ja hiiren näppäimet toimivat 
normaalisti, mutta vierityspyörä ei toimi, ellet asenna lisäohjelmistoja. 

• Tarvittava ohjelmisto voidaan ladata ILMAISEKSI RollerMousen kotisivulta. Voit 
ladata ja asentaa ohjelmiston menemellä osoitteeseen  www.rollermouse.org  ja 
siirtymällä ajurit -sivuille. Voit myös aktivoida scroll-toiminnon ajureitta. Kyseinen 
”aktivointipolku” löytyy osoitteesta www.rollermouse.org 

Macintosh OS 9.x tai vanhempi 

• Contour Design suosittelee, että RollerMouse-hiiriohjaimen yhteydessä käytetään USB 
Overdrive -ohjelmistoa, jos tietokoneessa on Mac OS 9.X tai tätä vanhempi 
käyttöjärjestelmä. Ota kuitenkin huomioon, että USB Overdrive -ohjelmiston asennus 
ei ole välttämätöntä Mac OS X -käyttöjärjestelmän yhteydessä. 

• USB Overdrive -ohjelmisto on saatavana Internetistä osoitteesta 
http://www.usboverdrive.com.  

• Contour Design EI suosittele käytettäväksi ohjelmiston painikemäärityksiä  
RollerMouse-hiiriohjaimen kanssa. USB Overdrive -ohjelmiston painikemääritysten 
käyttö ei johda toivottuun lopputulokseen.  

HUOM: Vierityspyörä toimii kaikkien Microsoftin vieritysstandardeja tukevien ohjelmistosovellusten kanssa. 
Jos ohjelmistosovellus ei tunnista RollerMousen vierityspyörän komentoja ja olet jo asentanut 
tarvittavat ohjelmistot käyttöjärjestelmään, syynä voi olla se, että ohjelmisto ei tue Microsoftin 
vieritysstandardeja. 

SECTION 11 TEKNINEN TUKI 

RollerMouse-hiiriohjainta koskevaa teknistä tukea on saatavana Contourin asiakaspalvelusta 
seuraavasti: 

Internetin välityksellä 

RollerMousen kotisivuilla osoitteessa www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html on 
nähtävänä viimeisimmät uutiset, vianetsintäohjeet ja RollerMouse Station -hiiriohjaimen 
käyttöä koskevia yleisesti esitettyjä kysymyksiä. Palvelun tehostamiseksi ja nopeuttamiseksi 
suosittelemme, että tutustut ensin kotisivuihin ennen kuin otat yhteyttä Everyman Oy:n 
asiakaspalveluun muilla tavoin.  

Sähköpostitse 

Jos aiot lähettää meille sähköpostia RollerMouse-hiiriohjaimen käytöstä tai jos sinulla on 
kysymyksiä, joita ei ole käsitelty kotisivullamme osoitteessa 
www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html , lähetä viestisi Everyman Oy:n 
asiakaspalveluun osoitteeseen info@everyman.fi. Ilmoita omat yhteystietosi ja esitä kuvaus 
RollerMousen käytössä ilmenneistä ongelmasta tai ongelmista. 
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Puhelimitse 

Soita RollerMouse toimittajalle Everyman Oy p. 09-825 615 26 

Postitse 

Voit ottaa yhteyttä myyjääsi myös postitse. Ilmoita omat yhteystietosi ja esitä kuvaus 
RollerMousen käytössä ilmenneistä ongelmasta tai ongelmista. Täytettävä vikaraporttilomake  
löytyy osoitteesta www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html   

 

Korjaus 

Takuuhuolto ja -korjaus asioissa ota yhteyttä toimittajaasi, täytä vikaraporttilomake, lomake löytyy 
www.everyman.fi/vaihtoehtohiiriratkaisut.html sivuilta. Liitä mukaan yhteystietosi ja kuvaus 
laitteessa ilmenneistä ongelmista. Lähetä laite sen jälkeen toimittajallesi. Toimittaja ottaa yhteyttä, 
jos on jotakin kysyttävää asiasta. Voit myös lähettää faksin tai sähköpostiviestin. Jos haluat lähettää 
huoltoa koskevaa sähköpostia tai sinulla on takuuta koskevia kysymyksiä, ota yhteyttä toimittajaasi. 

Liittovaltion tietoliikennekomission (Federal Communications Commission - FCC) 
edellyttämä ilmoitus 

Laite täyttää FCC Rules -sääntöjen osan 15 vaatimukset. Laitetta on käytettävä seuraavien ehtojen 
mukaan: (1) laite ei saa aiheuttaa haitallisia häiriöitä, ja (2) laitteen täytyy kestää ulkopuoliset häiriöt, 
myös sellaiset, jotka saattavat vaikuttaa sen toimintaan haitallisesti. 

Vastuun rajoitus 

Seuraava lauseke pätee vain maissa, joissa tällaiset määräykset ovat kansallisen lainsäädännön 
mukaisia. 

Contour Design, Inc. ei anna laitedokumentaatiolle minkäänlaista takuuta. Kaikki materiaali 
toimitetaan asiakkaalle sellaisenaan. Vastuun rajoitus koskee mm. myyntikelpoisuutta ja sopivuutta 
tiettyyn tarkoitukseen. Tässä asiakirjassa esitettyihin tietoihin voidaan tehdä muutoksia ilman eri 
ilmoitusta. Contour Design, Inc. ei vastaa mistään virheistä, joita tähän asiakirjaan voi sisältyä. 

SECTION 12 RAJOITETTU TAKUU  

Everyman Oy myöntää tuotteelle 1 vuoden vaihtotakuun. Viallinen tuote vaihdetaan uuteen. 

Contour Design, Inc. sitoutuu harkintansa mukaan joko korjaamaan tai vaihtamaan tuotteen kahden 
vuoden kuluessa ostopäivästä lukien laskuttamatta osista tai työstä. Takuun rauettua ostaja maksaa 
osista ja työstä aiheutuneet kustannukset.  

Tämä RAJOITETTU TAKUU myönnetään ainoastaan tuotteen alkuperäiselle ostajalle. Takuu ei 
koske luonnonkatastrofeista, väärinkäytöstä, virheellisestä käytöstä, virheellisestä asennuksesta tai 
kunnossapidosta tai laitteen peukaloinnista johtuvia vikoja. Pyydämme myös ottamaan huomioon, 
että tämä rajoitettu takuu ei koske normaalia kulumista tai kuluvia osia tai kuljetusvaurioita eikä 
tuotteen käytöstä mahdollisesti aiheutuvia epäsuoria vahinkoja. Jos tuotteen valmistusnumero 
irrotetaan tai se ei ole tunnistettavissa, takuu raukeaa. 
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Jos laitteessa ilmenee valmistus- tai materiaalivirheitä, ostajalla on oikeus saada laite korjattua ja/tai 
vaihdettua takuuehtojen mukaisesti. Valmistaja ei vastaa mahdollisista vahingoista, jotka johtuvat 
siitä, että laitetta ei voida käyttää. Takuu antaa ostajalle tiettyjä juridisia oikeuksia. Ostajalla voi 
myös olla muita oikeuksia, jotka saattavat vaihdella osavaltiosta toiseen. Takuu saattaa myös 
vaihdella maakohtaisesti Yhdysvaltojen ulkopuolella. 

 

SECTION 13 VIANETSINTÄ  
 
Ongelma Ratkaisu 
Kohdistin liikkuu näytössä liian nopeasti tai liian 
hitaasti 

Muuta hiiren asetuksia käyttöjärjestelmän 
hiiren ohjauspaneelista. 

Ohjainpuikko on liian herkkä tai napsahtaa liian 
helposti 

Säädä ohjainpuikon napsautusvoimaa. 
Lisätietoja kohdassa " 

 

Ohjainpuikon asetukset". 

Kohdistin pysähtyy keskellä näyttöä.  

 

Kohdistin liikkuu näytössä, vaikka sen ei pitäisi. 

• Tarkista RollerMousen ja tietokoneen 
välinen kaapeliliitäntä. 

• Jos kohdistin liikkuu, siirrä 
ohjainpuikkoa vastakkaiseen suuntaan 
ja kokeile uudelleen. Lisätietoja 
kohdassa “ 

• ” 

• Jos tietokoneessa on USB-portti, mutta 
RollerMouse on kytketty PS2-porttiin, 
kokeile USB-porttia. Lisätietoja ja 
ohjeita kohdassa "Kytke RollerMouse 
tietokoneeseen" 

Kohdistin ei reagoi ohjainpuikon liikkeisiin. • Tarkista RollerMousen ja tietokoneen 
välinen kaapeliliitäntä. 

• Jos kohdistin liikkuu, siirrä 
ohjainpuikkoa vastakkaiseen suuntaan 
ja kokeile uudelleen. Lisätietoja 
kohdassa “ 

• ” 

Vierityspyörä ei toimi. • Eräät käyttöjärjestelmät ja 
ohjelmistosovellukset eivät tue 
vierityspyörän toimintoja ilman 
lisäohjelmistoa. Lisätietoja sivulla 15, 
"VIERITYSPYÖRÄÄ TUKEVAN 
OHJELMISTON ASENNUS" 



 - 22 - 

Perinteinen hiiri ei toimi, kun se on kytketty 
RollerMousen PS2-lisäporttiin. 

• Tarkista hiiren ja RollerMousen PS2-
portin välinen liitäntä. 

• Perinteinen hiiresi voi edellyttää 
ajureita ja PS2-ohjelmointia, jotka eivät 
ole RollerMousen kanssa 
yhteensopivia.  Lisätietoja sivulla 11 
"PS2-hiiriport" 

 
 
2002 Contour Design, Inc. Kaikki oikeudet pidätetään. Luvaton jäljentäminen kielletty. Contour Design, RollerMouse, 
Contour RollerMouse ja  Perfit Mouse ovat Contour Design, Inc:n rekisteröityjä ja/tai muita tavaramerkkejä. Apple, Macintosh 
ja OS X ovat Apple Computer Inc:n rekisteröityjä tai muita tavaramerkkejä. Microsoft ja Microsoft Windows ovat Microsoft 
Corp.:n rekisteröityjä tai muita tavaramerkkejä. Muiden tässä asiakirjassa mainittujen yritysten nimet ja tuotteet voivat olla 
omistajiensa rekisteröityjä tai muita tavaramerkkejä.  


